
Modélisation de la maison (Ressources)
Modélisation de la maison avec le logiciel Google Sketchup)

1. Les murs
Lance le logiciel Google Sketchup dans le dossier Techno/ Habitat
Sur la page qui apparaît fais un clique droit su le personnage et clique sur effacer
Sélectionne ensuite l'outil LIGNE 

Tu vas ensuite tracer le mur de la salle de bain, wc et hall, exposé au sud.
Tu démarres par le coin gauche et tout en 
maintenant le bouton gauche de la souris 
enfoncé tu traces un trait en suivant la ligne 
rouge (Axe X)

Tu relâches la souris et dans la case 
LONGUEUR note la longueur du mur en m

Tu vas ensuite tracer le mur du séjour qui est 
perpendiculaire au premier mur que tu viens 
de tracer. 
Mets ton trait dans la direction souhaitée (il 
doit devenir vert) et note alors la dimension 
souhaitée. Si le mode trait n’est plus actif 
mets toi au bout du dernier trait dessiné (il 
est noté extrémité) et utilise la même 
méthode que pour le premier trait

On peut faire un zoom avant et arrière en utilisant l'outil Zoom en maintenant le bouton 
gauche de la souris  enfoncé et en déplaçant la souris
Refais la même manipulation pour les autres 
traits constituants le tour de la maison et tu 
obtiendras alors une forme fermée en 2D

ATTENTION TOUTES LES DIMENSIONS SONT A NOTER EN M
1



Modélisation de la maison (Ressources)
Il va maintenant falloir modéliser les murs en créant un profil décalé pour tenir compte de 
l'épaisseur des murs qui sera pour le moment de 10 cm

Clique sur l'outil DECALAGE et clique 
sur le contour et tout en maintenant le bouton 
enfoncé déplace la souris vers l'extérieur, un 
deuxième contour apparaît

Relâche la souris et tape au clavier l'épaisseur 
du mur et appuie sur entrée. 
Tu obtient alors la copie cet écran

Nous allons maintenant élever les murs qui feront une hauteur de 2,50m

Clique sur l'outil POUSSER/TIRER et 
clique sur la surface à élever (contour extérieur 
et pas la surface intérieure) et déplace la souris 
vers le haut en maintenant le bouton gauche de 
la souris. Relâche et note ensuite au clavier la 
hauteur du mur

Tu obtiens alors l'écran suivant
2. Le toit

Fais tourner le maison pour la mettre dans la 
bonne position avec l'outil ORBITE 
Pour placer le point N° 1 sélectionne l'outil 
METRE et clique sur le coin en haut à 
gauche , le mot extrémité apparaît à l'écran.
En maintenant le bouton gauche de la souris trace 
la première ligne de construction en s'alignant sur 
l'axe Y (vert).Relâche alors la souris et note la 
distance à laquelle doit se situer le point intermédiaire (40cm) et appuie sur entrée
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Fais de même pour le deuxième point de 
construction en prenant pour origine le point que 
tu viens de tracer et en t'alignant dur l'axe X 
(rouge) pour obtenir le point N°1
Tu obtiendras alors le dessin ci contre.

Point N°1

Fais de même de l'autre côté pour obtenir l'autre 
extrémité du toit point N°2

Point N°2

Il faut maintenant placé le point N°3 qui correspond au faîtage de la maison.

A partir du point N°1 toujours en utilisant l'outil 
METRE trace une ligne de construction en 
t'alignant sur l'axe Y (vert) et note la longueur que 
tu as calculé à la question 2.
A partir de ce point trace une nouvelle ligne de 
construction en t'alignant sur l'axe Z (bleu) et note 
la longueur que tu as calculé à la question 1.
 

Point N°3

Maintenant tu vas joindre les 3 points en utilisant 
l'outil LIGNE   et tu obtiendras le dessin ci contre  
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Tu vas maintenant modéliser le toit en utilisant 
l'outil POUSSER/TIRER sur la modélisation 
de ton triangle en notant la longueur que tu as 
calculé à la question 3

Tu vas maintenant modifier la texture de ton toit 

Clique sur l'outil COLORIER dans la liste 
sélectionne couverture puis prends la texture 
correspondant au dessin ci contre 
Tu devras peut être utiliser l'outil ORBITE 
pour voir les 2 pans du toit 

3. Les portes et le fenêtres

Tu vas implanter la porte d'entrée.
Pour cela tu vas construire une ligne de 
construction à 50 cm de l'angle du hall et du séjour 
en utilisant l'outil METRE  

Utilise ensuite l'outil RECTANGLE pour dessiner la 
forme de la porte .
Il a pour dimension 2,05m en hauteur et 0,93 m en largeur. 
Attention en notant les dimensions en utilisant cette forme 
largeur;hauteur
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Tu vas ensuite supprimer l'épaisseur du mur dans ce 
rectangle en utilisant l'outil POUSSER/TIRER

Tu vois alors l'ouverture dans le mur

Tu vas alors ajouter la porte en cliquant sur 
l'icône TELECHARGER DES 
MODELES 

Tu recherches une « porte PVC blanc »

Parmi les modèles proposés tu choisis le modèle 
suivant

Pour l'insérer, il suffit de cliquer sur télécharger et de le déplacer 
avec la souris.

La porte est trop grande, pour diminuer ses dimensions, clique sur le 
menu OUTILS puis METTRE A L'ECHELLE.
Rétrécis la taille de la porte en cliquant sur le carrés verts.
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